Règles des documents

I. Titre 1 : Verdana 16, gras, noir, numérotation : I., II., …
I.1.1. Titre 2 : Verdana 14, gras, noir, numérotation : I.1., I.2., …
I.1.2. Titre 3 : Verdana 13, gras, italique, noir, numérotation : I.1.1., …
A. Titre 4 : Verdana 12, gras, italique, noir, numérotation : A., B., …
· Titre 5 : Verdana 11, gras, italique, noir, pas de numérotation
Texte : Verdana 10, noir, justifié
Règles de codage

· Il ne faut pas utilisé le caractère de tabulation car son interprétation varie selon les éditeurs.

· Il est recommandé de ne pas excéder 2000 lignes dans un fichier et de ne pas dépasser les 80 colonnes.

· Les lignes blanches doivent être utilisées pour séparer les méthodes, et des portions de code distinctes.
· Les espaces doivent être utilisés à profusion, mais pas n’importe où !

L’espace est obligatoire dans les conditions suivantes :

· avant et après tout opérateur, sauf la parenthèse pour laquelle cela est optionnel

après toute virgule

· après tout mot réservé du langage

· avant et après toute accolade

L’espace est autorisé :

· entre le nom d’une méthode et la parenthèse ouvrante listant ses paramètres

En revanche, il est proscrit :

· avant les point-virgules de fin d’instruction

· avant les crochets des tableaux

· entre une variable et les opérateurs de pré/post incrément

· avant et après un opérateur de transtypage
· Les noms de package doivent être en minuscule
· Le nom des classes doit être en minuscule hormis les initiales des mots le composant. Exemple : class MaClasse;

· Les noms des méthodes doivent être en minuscule hormis les initiales des mots le composant (sauf le premier).
Exemple : public void maMethode(){…}

· Les accesseurs directs (getters et setters) des attributs d’une classe doivent être préfixés d’un get pour la lecture et d’un set pour l’écriture. Le suffixe doit être le nom de l’attribut.
· Le nom des variables doit être le plus explicite possible sur son contenu et être très court, à l’exception des variables temporaires. Typiquement les variables d’itération de boucle doivent porter un nom d’une seule lettre : i, j, k, m, et n pour les entiers ; c, d, et e pour les caractères ; f, x, y et z pour les flottants.
· Les noms des constantes doivent être entièrement en majuscule. Le séparateur de mot est le caractère de soulignement (underscore : « _ »).
· les commentaires mono ligne qui inactivent tout ce qui apparaît à la suite, sur la même ligne : //
les commentaires multi-lignes qui inactivent tout ce qui se trouve entre les deux limiteurs, que ce soit sur une seule ligne ou sur plusieurs /* */

· Les variables doivent de préférence être déclarées lignes par lignes. Sauf lorsqu’il s’agit de variables temporaires itératives pour lesquelles une déclaration globale sur une seule et même ligne est recommandée. En revanche, il est formellement interdit de déclarer des variables de types différents sur la même ligne.
· Les variables doivent être déclarées au plus tôt, sitôt après l’accolade ouvrante du bloc. Et non pas juste avant leur utilisation dans le code. La seule exception à cette règle est la boucle « for ».
· Les noms des méthodes sont accolés à la parenthèse ouvrante listant les paramètres. Aucun espace ne doit y être inséré.
· Tout bloc est délimité par des accolades. Les accolades ouvrantes et fermantes doivent  être placées en début d’une ligne vierge.
· L’ordre de déclaration des entités du code (attributs et méthodes) source doit être le suivant :

· en premier les statiques (static)

· en deuxième les publiques (public)

· ensuite les protégés (protected)

· et enfin les privés (private)
· Une ligne de code ne peut contenir qu’une seule instruction (ou partie de celle-ci, si elle est trop longue).
· L’instruction de retour return peut ne retourner aucune valeur. Cette instruction n’utilise pas les parenthèses, sauf, si elles sont syntaxiquement indispensables.
· Boucle « for » :
for (initialisation; condition; modification)

{

instructions;

}
· Boucle « while » :
while (condition)

{

instructions;

}
· Boucle « do while »
do

{

instructions;

  } while (condition);
· Condition « if else »
  if (condition)

  {

instructions;

  }

  else

  {

instructions;

  }

· Condition « switch case »
switch (condition)

{

case valeur1:

instructions;

case valeur2:

instructions;

break;

case valeur3:

instructions;

break;

default:

instructions;

break;

}
· Exception « try-catch »
try

{

instructions;

}

catch (ExceptionClass1 e1)

{

instructions;

}

catch (ExceptionClass2 e2)

{

instructions;

}

try

{

instructions;

}

catch (ExceptionClass e)

{

instructions;

}

finally

{

instructions;

}
